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DID YOU KNOW?

Die Nutzung von Online-
Gllcksspielen in der Schweiz

Valentine Vialettes
Media Executive
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Es zeigt sich heute, dass im Verhéltnis zu ihrer
jeweiligen Bevolkerung mehr Westschweizer
online Gllcksspiele spielen: 6% der
Westschweizer (106'000 Personen) gegentber
4.9 % der Deutschschweizer (240'000 Personen).
Dieser Trend ist im Ubrigen in den letzten finf
Jahren zu beobachten. Eine mdégliche Erklarung
fir diesen Unterschied ware, dass elektronische
Gllcksspiele in der Westschweiz sehr verbreitet
sind: So kann man in Restaurants oder Cafés
in Uber 350 Verkaufsstellen auf Touchscreens
elektronische Lotterien spielen, wahrend dies in
der Deutschschweiz und im Tessin verboten ist.
Die Gewohnheit des Online-Spiels ware also in
den Gewohnheiten der Westschweizer starker
verankert.

Die Haufigkeit des Spielens ist in beiden
Sprachregionen gleich: Etwa 10% der Online-
Spieler spielen ,haufig”, die anderen eher ,selten”.
Diese Spiele werden mehrheitlich von Mannern
gespielt - zu 70% in der franzdsischsprachigen
Schweiz und zu 75% in der deutschsprachigen
Schweiz. Es ist anzumerken, dass die Spieler in
der Deutschschweiz im Durchschnitt etwas junger
sind (20-39 Jahre) als ihr Pendant in der Romandie
(30-49 Jahre).

Wenn wir die Entwicklung ihrer Nutzung in den
letzten fUnf Jahren betrachten, stellen wir einen

Alter des Spieler bei Online-Gliicksspielen
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starken Ruckgang zwischen 2019 und 2020 fest,
der mit einem neuen in Kraft getretenen Gesetz
zusammenhangt, das ausléndische Websites,
die Online-Gllcksspiele in der Schweiz anbieten,
verbietet. In der Folge wurden etwa 30 Websites
gesperrt, was zu einem starken Ruckgang der
Spielerzahlen fuhrte.

Das Coronavirus hatte dann einen verstar-
kenden Effekt: Die SchlieBung von Kasinos und
Vergntgungsstéatten veranlasste die Spieler dazu,
sich Online-Gllcksspielplattformen zuzuwenden.
So hat sich seit 2020 die Zahl der Online-Spieler bei
der deutschsprachigen Bevélkerung von 87.000
auf 240.000 verdreifacht und bei der franzdsisch-
sprachigen Bevolkerung von 25.000 auf 106.000
Spieler vervierfacht. Es bleibt abzuwarten, ob sich
dieser Trend fortsetzt und ob sich diese neuen
Spielgewohnheiten in den kommenden Jahren
fortsetzen werden.

Wir wuinschen |hnen und lhren Lieben frohe

Festtage und viel Erfolg, wenn Sie Ihr Gllick versu-
chen, sei es online, in der Lotterie oder im Casino.

Entwicklung der Anzahl der Spieler bei Online-Gliickspielen
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In unserer Rubrik ,,Did you know" versuchen wir, Unterschiede im Verbraucherverhalten

fur die verschiedenen Branchen und Sprachregionen aufzuzeigen.
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